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一、考查目标
该科目主要考察考生具备程序设计的理论、思想和方法等知识，以及从应用角度出发解决实际问题的能力，为后续研究生学习工作奠定基础。具体考查内容包括掌握程序设计语言的语法、语句功能、设计理论和设计方法等知识，程序设计中常用的基本算法，能熟练地阅读和理解程序，并可根据实际应用问题要求利用所学知识编写程序。
二、考试内容
1.程序设计基本知识 
高级语言的基本概念，结构化程序设计方法、面向对象程序设计方法，掌握数据的表现形式、运算符、表达式、数据的输入输出等基本理论和知识。
3.结构程序设计 
分支、循环结构控制语句的使用方法，并实现程序设计。
4.数组 
不同数据类型的数组定义和引用方法；利用数组存储复杂的批量数据；数组的应用。
5 .函数
利用函数进行结构化程序设计，解决复杂的实际问题； 
6.指针 
指针的概念，利用指针变量编写程序解决复杂的实际问题。 
7.数据结构 
结构体、共用体、链表的定义和使用方法，利用复杂结构类型编写程序解决问题。
8. 面向对象程序设计
面向对象编程的基本概念和特征；采用面向对象程序设计方法进行程序设计，解决基本问题。
三、考查要求
1.程序设计语言概述 
（1）了解程序结构，并掌握C语言和JAVA发展背景；
（2）掌握程序设计语言的发展背景，目前发展情况，及目前流行语言的特点； 
（3）了解算法的特性和结构化程序设计方法，掌握相关算法的思想及其设计过程。
2.C程序设计基本知识 
（1）了解常量、变量的定义、C 语言数据类型，以及不同类型变量的定义和赋值方法；
（2）掌握C语言的运算符，以及包含这些运算符的表达式运算规则；
（3）掌握各种类型数据的输入输出方法； 
（4）了解C语言表示逻辑量的方法，学会正确使用逻辑运算符和逻辑表达式。 
3.结构程序设计 
（1）掌握选择结构语句的格式，功能和执行过程，学会使用条件语句实现选择结构，解决实际问题；
（2）掌握循环结构语句的格式，功能和执行过程，学会使用循环语句实现循环结构，解决实际问题；
（3）掌握常用程序设计算法，并能够根据实际问题要求编写程序。
4.数组
（1）掌握一维数组和二维数组的定义、引用及使用方法；
（2）掌握字符数组的定义、引用及使用方法；
（3）掌握利用数组处理复杂问题的方法。 
5.函数 
（1）理解函数的作用，并能够掌握函数的定义、调用、嵌套调用和递归调用的方法；
（2）掌握全局变量、局部变量、动态变量、静态变量的概念和使用方法；
（3）掌握用函数实现模块化程序设计的方法，并能够根据实际复杂问题要求编写程序。 
6.指针 
（1）理解指针和指针变量的定义及作用；
（2）掌握指针引用数组指针和指针引向字符串的方法； 
（3）掌握函数指针的定义及使用方法，了解指针数组和多重指针； 
（4）掌握指针程序设计方法，并能够根据实际复杂问题要求编写程序。
7.数据结构
（1）掌握结构体变量的定义及使用方法；
（2）掌握结构体数组、结构体指针和用指针处理链表的用法； 
（3）掌握共用体类型，枚举类型的定义及使用方法。 
8.面向对象程序设计
（1）掌握面向对象编程的基本概念和特征；
（2）掌握类的基本组成和使用方法、对象、接口、包和继承等基本概念与使用方法；
（3）掌握面向对象和面向结构两类设计方法的思想和区别。
9. JAVA语言程序设计
（1）掌握Java语言的特点，实现机制和体系结构；
（2）掌握Java语言中面向对象的特性；
（3）掌握Java语言提供的数据类型和结构；
（4）掌握Java语言编程的基本技术；
（5）会编写Java应用程序。
四、试卷结构
    试卷包含以下几类题型：
    （1）单项选择题
（2）程序分析题
（3）程序填空题
（4）程序设计题
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